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Dans le film de Makoto Shinkai, Suzume court aprés

Le Japonais Makoto Shinkai
subllime I'animation dans
un long metrage porte p:

la beaute des gestes et 5’3“
mouvement, sur fond de
prévention des catastrophes.

e cinéma d'animation appelle, encou-

rage méme, le geste démiurgique. Par

sa nature d'espace vierge ou toute
image est a créer, ol le moindre mouvement
de caméra virtuel comme le plus infime dé-
tail fiché dans le décor est malléable & 'envi,
l'animation encourage le cinéaste - pour peu
qu'il dispose des moyens financiers suffi-
sants - a se faire omnipotent, a faconner le
monde a sa guise. En bref, i se croire tout
permis. Une tentation qui peut virer a
l'ivresse lorsque ce cinéma croise un projet
esthétique tel que celui de Makoto Shinkai,
artisan du sublime, d'un réenchantement
des forces de la nature oll le panorama se fait
le canevas d'émotions extrémes, entre |'ex-
tase béate et l'effondrement lacrymal.

sourmandise. Réalisateur prometteur
1 temps de 5 Centimétres par seconde (2007)
ou du Garden of Words (2013), Makoto Shin-
kai s'est réveélé au grand public avec Your
Name. (2016), mélodrame repliant les genres
et le temps, et immense succés, tutoyant les
19 millions d’entrées mondiales. Un film
écrasé par une envie d'épater la galerie, le
cinéaste orchestrant en son sein des clips de
j=pop et lancant sa caméra virtuelle dans
d'épuisants mouvements circulaires. Des
moments d'exaltation qui ont dévoré son
film suivant, les Enfants du temps (2019), ré-
pétition de motifs tournant a vide, absorbés
par leur propre contemplation.

Autant dire quon nattendait rien de Suzume,
qui arrive aujourd hui dans les salles francai-

ses. Malgre sa seélection en compétition a la
Berlinale, malgré les 10 millions d'entrées au
Japon et les 80 millions de dollars rapportés
sur le marché chinois. C'est pourtamt le plus
beau film du Japonais (de loin) et un beau
film tout court, porté par une recherche de
sens la o il n'y a rien d’autre a trouver que
I"arbitraire et l'accidentel.

Dans l'espoir de recroiser un beau garcon qui
lui demandait son chemin, la lycéenne Su-
zume siégare dans un village abandonné non
loin de chez elle et libere par accident une
force magique. Cela ressemble a un amas de
filaments carmin, qui séchappent d une
porte et muent en incontrolable tourbillon
a mesure qu'ils s'élévent dans les airs, jusqu'
devenir une gigantesque main préte a sabat-
tre sur la cité balnéaire en contrebas. Le pire
n'eést pas encore survenu que la terre én
tremble déja. Et puis le garcon surgit, en-
sembile ils referment la porte et renvoient la
puissance tellurique d'ou elle venait. Per-
sonne na rien vu, le monde est sauve, mais
Suzume a perdu son innocence. Le gargon,
Shota, a tout juste le temps de lui expliquer
qu'il parcourt le pays pour prévenir ce type
d’incident qu'il se trouve changé en chaise
(7). Suzume se retrouve seule contre cette re-
bellion souterraine de la Terre.

De I'imminence de la catastrophe a la pré-
sence d'une jeune héroine a queue-de-che-
val, tout semble renvover a ce qui a déja fait
le succés du cinéaste. Mais le détail de la
chaise est iImmensement important. Parce
que ce simple artifice suffit a Makoto Shinkai
pour introduire un élément qui faisait terri-
blement défaut a son cinéma: de I'anima-
tion. Une gourmandise du mouvement, illus-
trée quasi immediatement par une course-
poursuite a trois, ol Suzume court a en
perdre haleine apres Shota changé en chaise
a trois pieds lancé a la poursuite d un chat
(qui se trouve étre une divinité facétieuse).

un gargon changé n -:h..

IR A

En plus d'étre absolument délicieuse en soi,
la figuration de la cavale impossible de ce
Pinocchio minimaliste vient comme ré-
veiller la plastique parfaite du film. La
beauté réguliére et soignée des gestesde la
lycéenne frappe, et au-dela, toute l'esthé-
tique de Makoto Shinkai, qui travaille
comme nul autre les effets de transparence,
de reflets, le chatoiement des couleurs pour
faire de chaque phénomeéne un enchante-
ment. Ainsi une tempéte formidable se dé-
noue autour d une pluie arc-en-ciel libéra-
trice. En faisant cohabiter le réel de carte
postale et la trivialité du cartoon, le grave et
le gag, le Japonais parvient a un équilibre
formel et un apaisement (relatif) tout en
creusant des théemes qui lui sont chers. Le
transfert de corps, dabord. Et surtout I'im-
minence de la catastrophe.

G0 que

22010g Derriere son rythme enleve,
le film receéle quelque chose de plus inquié-
tant 4 mesure que se dévoilent les étapes du
voyage de Suzume entre I'extréme sud du
Japon et Tokyo. Qu'il s'agisse d un village
abandonné dans la précipitation ou d'une
école emportée par un glissement de terrain,
le duo tente de prévenir des catastrophes en
des lieux déja condamnés. Comme s'il s'agis-
sait autant d'empécher le pire d'advenir a
nouveau que de faire sens a rebours, d'exor-
ciser les lieux. L'impossible mission de Su-
zume, le film comme le personnage, consiste
achercher une explication (fantastique, fan-
taisiste), a mettre en mots des forces qui ne
relévent pas de 'humain mais du géologi-
que. Ce aprés quoi court Suzume, c'est le
spectre du 11 mars 2011, comme 5'il était pos-
sible de mettre du sens derriére les vies
balayées par le tsunami.

MARIUS CHAPUIS

[TUME de MAKOTO SHINKAI (2 h02).
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SUZUME

MAKOTO SHINKAI

Des breches surnaturelles menacent
le Japon. L'auteur de Your Name
sonde avec talent le malaise du pays.

Petite cause, grands effets. En
deplacant sans le savoir une
pierre sacrée, Suzume, 17 ans,
libere un dieu chat qui prend aussitot
la poudre d’escampette. Seul hic, cet
esprit facétieux ouvre des breches par
lesquelles un ver geant et dévastateur
s’introduit dans notre monde. Aidée
par Sota, dernier maillon d’une lignée
de «verrouilleurs », la jeune femme sil-
lonne le Japon en essayant de réparer
les dégats, mais les portes deviennent
de plus en plus difficiles a refermer...
On le sait depuis Your Name,
énorme succes dans I’archipel en 2016,
Makoto Shinkai aime les passages, les
portails, les points de contact entre
mondes et époques que tout sépare.
Rien, ni le temps nila distance, ne doit
empecher la rencontre. Chantre de la
romance sentimentale, le nouveau
Midas de I’'animation japonaise — dont

les films dépassent en nombre d’en-
trées la plupart des productions Ghi-
bli — sait y incorporer ce qu’il faut d’ac-
tion, d’humour et de fantastique pour
séduire un public d’ados et de jeunes
adultes. Avec son lot de péripéties, de
metamorphoses, de clins d’ceil a la
culture pop et ses personnages secon-
daires bien campés et attachants, Su-
zume s’inscrit dans cette lignée. Mais
derriere le rythme trépidant et les mo-
tifs acidulés, pointe une petite mu-
sique entétante, un sous-texte qui, lui,
n’arien d’insouciant.

Déja en filigrane dans ses ceuvres
précédentes, la marque laissée par le
séisme du 11 mars 2011 n’a jamais éte
aussi visible. Shinkai d’ailleurs n’a pas

-

hésité a utiliser certaines images du
tsunami devenues iconiques, comme
ce bateau échoueé sur le toit d’une mai-
son. Particulierement impression-
nant, source des cataclysmes et de la
destruction, le ver géant inspiré des
mythes fondateurs du Japon, pese de
tout son poids sur le film. Course a
I’echalote du sud au nord-est de I’ar-
chipel, Suzume est aussi un road mo-
vie éminemment nostalgique au cceur
des villages et des parcs d’attractions
abandonnes ou traine encore I’écho
des petits mots du quotidien, le souve-
nir d’un Japon rural et englouti.

— Stéephane Jarno

| Film d'animation, Japon (2h02).
LIRE aussi p. 36.

CINEMA

Un rythme trépidant,
mais aussi un

hymne a un mode
de vie qui pourrait
disparaitre.
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Six ans apres le carton Your Name., trois ans apres le décevant Les Enfants du temps, Makoto Shinkal
revient en pleine forme avec un impressionnant road-trip adolescent et magique : une réussite totale
et un nouveau sommet pour le cineaste.

elon la religion shinto, la terre
du Japon est avant tout celle
des kamis : des divinités qui
habitent tous les recoins du
pays — les ruisseaux et les
rochers, les fleuves et les
montagnes. LLa force surnaturelle de chacun
de ces kamis est partois nigimitama (force
bienveillante), parfois aramitama (force
brutale). LLa construction et la destruc-
tion : c’est cette dynamique qui propulse
Suzume, ’héroine du film, sur la trace d’un
kami malicieux, prenant la forme d’un chat
parti ouvrir une sé€rie de portes diss€minées
dans tout le Japon. Portes qui ouvriront la
vole a une série de désastres gigantesques...
Portes qui sont toutes situées dans des lieux
abandonnés, des ruines ou l'on doit €tre a
I’écoute des fantdomes du passé pour pou-
voir accomplir le rituel fermant les portes
de la destruction. Que des belles 1dées,
en somme. Suzume est avant toute chose
un fabuleux road-trip adolescent, rythmé
par les alertes séisme apparaissant sur les
smartphones, dans lequel I’héroine traverse
le pays d’ouest en est, de porte en porte,
aid€e par une série de rencontres fortuites.
Une lecon de narration autant qu'une le¢on
de technique visuelle, bref une vraie legon
de cinéma puisque le mécanisme du film ne
le ligote pas : 1l s’agit au contraire de sur-
fer dessus. Shinkai s’Tamuse avec les codes
de I'entertainment nippon : Sota, le beau
gosse doté du pouvoir surnaturel de fermer
les portes, est transtormé en une chaise a
trois pieds par le kami-chat, ce qui donne

MAKOTO SHINKAI
FILMO EXPRESS

Les Enfants du temps

I'un des plus beaux personnages du cinéma
d’animation jamais vus. Cette apparente
distance, un brin ironique, avec sa forme
explique peut-etre pourquoil Suzume n’a pas
été le vainqueur absolu de I'année cinéma
2022 au Japon : bien que tres lucratif en

SUZUME
RACONTE
QUELQUE

CHOSE DE TRES
COMPLIQUE
DE LA FACON

| A PLUS

SIMPLE
QUI SOIT.

salles, 1l s’est fait battre au box-office par
deux animes 1ssus de franchises tres popu-
laires, Jujutsu Kaizen O et One Piece Film :
Red. Et par Top Gun : Maverick, aussi.

DYNAMIQUE. Tous les vingt ans, les deux
plus grands sanctuaires shintos du Japon,
situés dans la ville d’Ise, sont détruits
volontairement pour é&tre reconstruits
(depuis plus de mille
cing cents ans, d’apres la
tradition). De la meéme
tacon, Suzume désamorce
la hantise de la destruction,
qui n’est plus vue comme
un chatiment (et tant
pis pour les analyses
voyant dans Hiroshima
et Nagasaki la source
inévitable de 1’obsession

japonaise pour les grands badaboums)
mais comme une partie nécessaire de la
grande dynamique de la vie. Rien que
ca? « Ce cycle est inhérent a la société
Japonaise », nous expliquait Shinkai en
interview.

EVIDENCE. « A cause des tremblements

de terre, forcément, la plupart des villes
sont toujours détruites a un moment
donné. Tokyo a été dévastée il y a cent ans,
Kobe en 1995... On répete toujours la
méme chose : détruire et reconstruire. »
Suzume surfe a pleine bourre sur cette
dynamique qui manquait dans Les Enfants
du temps (2019), qui1 avait la lourde tache
d’étre le film d’apres Your Name. et qui
courait un peu trop a la recherche de la
méme évidence pop, de la méme clarté
narrative et visuelle. L'épatant triomphe
de 2016 qui a fait de son réalisateur un
cinéaste, un vrai, ne le limite plus. Suzume
n'est pas plus un auto-remake de Your
Name. qu’il n’est une redite obsessionnelle
des thémes qui travaillent Shinkai.
Suzume est d’'une absolue évidence, et
raconte quelque chose de tres compliqué
de la facon la plus simple qui soit. En fin
de compte, le film se suffit a lui-méme et
n’a pas besoin de nos longs commentaires
alambiqués : 1l affirme tout simplement
que la force créatrice est autant question
de création que de destruction. Autant
nigimitama quaramitama. & SYIVESTREPICARD

Your Name. (2016),

Le Chateau ambulant (2004), Retour vers le futur
(1985)

Pays Japon « De Makoto Shinkai « Avec les voix de

Nanoka Hara, Hokuto Matsumura, Eri
Fukatsu... « Duree2h 02




Le traumatisme du tsunami reanime

e Makoto Shinkai est une
nouvelle vedette du cinéema
d’animation japonais.

e 30N dernier film
fantastique meéle romance

et naturalisme pour sublimer
le deuil lié au séisme

et tsunami de 2011.

Suzume » »

de Makoto Shinkai

Film danimation japonais, 2h 02
A partir de 11 ans

Quels secrets se cachent der-
riere une porte 7 Ce point de pas-
sage du quotidien et de l'intime
est souvent utilisé au cinema pour
incarner la transgression d'un in-
terdit, I'approche d'une menace ou
le franchissement vers un monde
parallele. C'est le cas dans Suzume,
le dernier long métrage anime de
Makoto Shinkai, étoile du cinéma
d’animation dont les trois derniers
films (Suzume compris) ont chacun
attiré plus de dix millions de spec-
tateurs dans les salles japonaises.

Suzume doit son titre au préenom
de son héroine, jeune fille joviale
de 17 ans élevée par sa tante depuis
la disparition de ses parents dans
sa petite enfance. Curieuse, elle
decide de suivre un bel inconnu
recherchant une ancienne usine
désaffectée, ou elle découvre une
porte délabrée dont l'ouverture
déchaine des élements surnaturels
capables de provoquer de redou-
tables séismes. Le jeune homme,
apprenti gardien de ces forces di-
vines, l'emmenera alors a la pour-
suite d un esprit facéetieux ayant
pris l'apparence d'un adorable
chaton, determiné a ouvrir d’'autres
portes aux quatre coins du pays...
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Suzume est une jeune fille joviale, élevée par sa tante depuis sa petite enfance. 2022 « Suzuma » film partners

Chroniqueur du mal-étre ado-
lescent, Makoto Shinkai cherche a
sublimer par ses romances les in-
quiétudes et traumatismes de son

Le realisateur japonais livre
ici une sorte de synthese

de son cinema et de ses
sources d’inspiration.

pays. Sans doute le plus abouti, le
moins « fleur bleue » de ses films,
Suzume aborde de facon moins al-
légorique et chantournee son sujet
que ses ceuvres précedentes, Fi-
dele a son habitude, il reconstitue

de facon méticuleuse et explicite
les lieux de la catastrophe, entre

villages rasés et muraille anti-tsu-

nami, qu'il filme non sans une cer-
taine emotion, réservant les mouve-
ments de camera spectaculaires aux
séquences de tremblement de terre.,

Malgré quelques tics formels et
des redondances narratives, de jo-
lies idées éclairent le film et son
théme sous-jacent, le travail du
deuil: pour parvenir a refermer les
fameuses portes, Suzume doit sa-
voir entendre les voix de ceux qui
ont frequente le lieu... Souvent
drole, le scenario n'hésite pas a mal-
mener le « prince charmant », trans-

forme des le premier quart d heure
en chaise d'enfant bancale...

Multipliant les clins d'ceil a ses
maitres (Miyazaki est le nom de
la ville ou réside Suzume) et ses
propres films, le realisateur japo-
nais livre ici une sorte de synthese
de son cinéma et de ses sources
d'inspiration. Mais la ou Hayao
Mivazaki célébrait I'entraide du
groupe comme seul recours face a
la menace, Makoto Shinkai vehicule
une vision du monde beaucoup
plus individualiste. Aux élans col-
lectifs, il préfére ceux du coeur pour
panser les plaies du passe.
Stéphane Dreyfus




Une chaise ordinaire

« Suzume»,de Makoto
Shinkai, meten lumiere
lesaventures d’une ado qui
tente, avecl'aide d'un objet
animeé, de sauver le Japon
descatastrophes naturelles

o Caroline Vié

ais comment fait Makoto Shin-
kai, réalisateur de Your Name et

Les Enfants du temps, pour se re-
nouveler achaque film?Suzumedonne

I'impression qu’il se réinvente en racon-
tant I'histoire d'une adolescente qui

tente de fermer des portes magiques
pour empécher des catastrophes natu-

relles (tsunami, tremblement de terre...)

de pénétrer dans le monde humain et
de détruire le Japon. Elle est secondée
par une chaise animeée craquante. «J'ai
voulu faire un divertissement en partant
d’'un sujet triste, explique le cinéaste.
C’est pour cela que j'ai choisi comme
partenaire de I'héroine un objet mi-
gnon qui fasse craquer les spectateurs. »
Le beau gosse originellement charge

renverse la table

de la mission de Suzume, dunom de la
jeune fille, est transforme en chaise par
un chat malicieux. Mais, pas n'importe
laquelle : un siege vivant a trois pieds,
guiestune trouvaille tant le réalisateur
parvient a le rendre expressif.

Unobjet trivial comme héros

« C'est venu de deux choses, se souvient
Makoto Shinkai. Ma propre enfance,
d’abord, guand mon peére m’a fabriqué
une chaise de ses mains, me donnant
I'impression que je possédais ma propre
chambre. Mais, aussi, Luxo, la lampe
animeée quisertde logoa Pixar, et,qui a
influencé les animateurs du monde en-
tier.» Le cinéaste transforme cet objet
trivial en héros dont les sentiments ap-

paraissent clairement au spectateur.
On croit la chaise dotée de vie, quand

elle sautille pour poursuivre le matou

qui lui adonné cette forme peu pratique,
ou quandellesendortdansune position
évogquant un gamin tombant de som-
meil. « Lachaise n'a que trois pieds, ca
la rend plus attendrissante quand elle se
déplace, précise Makoto Shinkai. Cela

Un beau gosse a té transformeé subitement en chaise héroique par un chat. Wi Bunch Germany 2003

lui apporte un mouvement déséquilibré
intéressant aanimer. Cela montre aussi
gu'on peutsurvivre méme quandil nous
mangque quelque chose, ce qui est aussi
le cas de Suzume, quia perdu sa mere. »

Vidéo
n A\’O'R \ Ce film est le coup
AUSSI de coeur de notre
m,m" journaliste

Guillermo Del Toro conquis

Suzume a gagneé les coeaurs du public
asiatique, qui I'a fait triompher au box-

office, aussi bienau Japon qu'en Corée
du Sud. « J'y al ajouté une touche de
féminisme, peut-étre parce que je suis
papa d'une fille », reconnait Makoto

Shinkal Cela achéve de faire de Suzume
un grand film apprécié, entre autres,

par l'acteur Guillermo del Toro.
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« SUZUME »

AU PAYS DES MERVEILLES

DE 2011, DROLE ET TOUCHANT.

SIMON CHERNER =chernerleligarofr

es enchantements souf-

flent encore dans le

monde, il suffit de les

saisir. Suzume, elle, les

percute en pleine face. La
lycéenne habite une commune rurale
de I'ile de Kyushu, dans le sud du Ja-
pon. Autant dire au milieu de nulle
part. Elle a 17 ans; c’est la croisée des
chemins. Sur celui du bahut, la jeune
fille perdue croise un mystérieux
garcon. Cheveux au vent et dégaine
de rocker en fuite, il est a la recher-
che d’un lieu tombé en ruines. Drole
d’aventurier, songe Suzume. Le site
dévasté renferme une porte étrange
ou scintille un monde aux reflets en-
chantés. Un démon en surgit, prend
la forme d’un vers titanesque, s’étire
au-dessus de I’agglomération voisine
et menace de s'abattre en un terrible
tremblement de terre. Le jeune
homme, Sota, doit I'arréter.

Pas de combat monstre ni de duel
magique ; il suffit de refermer la porte
d’ou s’échappe I'engeance infernale.
Sota s'en chargerait volontiers, mais
un malicieux démon en forme de
chaton I'a enfermé dans une chaise
d’enfant au pied brisé - la seule reli-
que que Suzume garde de sa mere
disparue. Il revient a la jeune fille
d’aider Sota puis de 'accompagner a
la poursuite du capricieux minet,
vers le premier port venu. L'embar-
quement se fait sur les chapeaux de
roues. Direction : I'entrée dans 1'age
adulte. Et le deuil du deuil.

Un frémissement rode entre Sota et
Suzume, deux ébauches d’adulte. La
transformation du jeune homme fra-
casse ce couple en devenir, le méta-
morphose en quasi duo comique. La
lycéenne et la chaise valent bien Lau-
rel et Hardy. Il faut les voir multiplier
les friponneries, pourchasser I'étran-
ge chaton par ponts et par quais,
s'ébattre avec deux enfants a la me-
fiance féroce ou récupérer a la volée
une cascade d'oranges tombées
d’une moto.

DANS CE FILM D°ANIMATION, MAKOTO SHINKAI FILME LA FIN
DE LADOLESCENCE DANS UN JAPON HANTE PAR LE TSUNAMI

A mesure que Suzume s’éloigne de
son cocon, sa tante, rongée d’inquié-
tude, s’alarme de cette fugue. Plu-
sieurs personnages croises en chemin
s'interrogent e¢galement sur cette
jeune fille qui erre sur les routes, une
drole de petite chaise jaune a la main.
Des inconnus I'accueillent. A Kobe, la
voila qui fait la plonge pour la gérante
d'un petit restaurant dont le charme
et le karaoké nocturne allument de
vieux briscards de quartier.

Makoto Shinkai

tient en permanence
la bride au mélodrame
et laisse fantaisie,
poésie et humour
valser de concert

Véritable road-trip japonais ponc-
tué de démons et de stridentes alertes
sismiques, on en oublierait presque
que I'histoire est fantastique. Car le
film d’animation de Makoto Shinkai
fait preuve d’un sens virevoltant de
I'intime. Le réalisateur du phénome-
ne Your Name, des Enfants du temps
ou encore de 5 centimétres par secon-
de disseque comme personne l'entre-
deux-ages, I'ausculte au microscope.
Une histoire qui s’est invitée, en fé-
vrier dernier, dans la compétition de
la 73¢ édition de la Berlinale.

Makoto Shinkai tient en perma-
nence la bride au mélodrame et laisse
fantaisie, poésie et humour valser de
concert. Et lorgne Fellini, le temps
d’'une seconde. Ce labeur d’appoint
accompagne sa mission fabuleuse. Il
s’agit de remettre le monde - c’est-
a-dire soi-méme - d’équerre. L'ori-
gine du malaise remonte au tsunami
de 2011. Un portrait du Japon se ca-
che sous ce merveilleux périple. m

@ « Suzume »

Animation de Makoto Shinkai
Durée 2 h 02
= L'avis du Figaro: @990
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De Makoto Shinkai. 2h 02.

Une orpheline élevée par sa tante ouvre une mystérieuse porte dans
un lieu en ruine. Déebute alors un voyage a travers le Japon. Digne
héritier de Miyazaki, Makoto Shinkai signe un magnifique septieme
film d’animation qui visite un pays marqué par le séisme de 2011, les
différentes portes que tente de fermer son héroine pour éviter les
catastrophes se situant dans des endroits détruits ou abandonnés.
Une belle maniere de transcender le deuil. Ce road-movie semé de
péripéties et d’humour joue aussi avec les codes du conte. Poétique
et formellement abouti. ® BAP.T.




SUZUME
Depuis la mort de sa meére,
Suzume, 17 ans, habite chez
== satante. Un jour, elle

" rencontre un mysterieux
etudiant, S6ta, chargeé de
fermer des portes
| fantastiques afin de
protéger le pays des cyclones et des séismes.
Léger en apparence, car truffé de poursuites
et de situations hilarantes (la métamorphose
de Séta en chaise d’enfant), cet animé parle
' pourtant du traumatisme qui perdure au
Japon depuis le tsunami de 2011. Il traite
egalement du deuil avec une grande
délicatesse. La fin ne peut qu'émouvoir.

De Makoto Shinkai. Sortie le 12 avril.



Femme
cfuelle

Suzume

Suzume

ANIMATION.
Par maladresse,
Suzume a libéré
de terribles for-
ces souterraines.
Une course
contre la montre
s‘engage pour
réparer son erreur.
Cette grande aventure adapte la peur
des séismes sur le mode fantastique.

On y retrouve toute |'excellence japonaise,
la beauté du moindre détail — de quoi
plaire a un large public, bien au-dela des
fans du genre. De Makoto Shinkai. 2h02.
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Makoto Shinkai revient avec un “road trip”
envoutant qui traite, avec acuité et tendresse au fil
des rencontres de son héeroine, U histoire
contemporaine du Japon et la fantasy, le passage
a l'age adulte et le lacher-prise.

(@) Eurozc%om“

* %k Les fans d“animes” attendaient avec impatience
le nouveau bébe du réalisateur de Your Name et Les Enfants
du temps, en compétition a Berlin en février dernier et qui,
apres son carton au box-office japonais, débarque chez nous.
Comme les ceuvres precedemment citees, Suzume n’est
pas un film d'animation pour les plus jeunes, tant l'histoire,
ses ramifications et ses themes sont complexes. Mais les fans
seront en terrain connu. Le film de Makoto Shinkai mélant
encore une fois avec art le trivial et l'épique, remettant sur
la table les obsessions du réalisateur - le deuil, la mort, mais
aussi lamour et 'émancipation de l'adolescence - en laissant
le scénario s'eégarer sur des chemins de traverse, traitant avec
le méme soin une scene de baby-sitting et louverture des enfers.
Visuellement, Suzume est une reussite, imaginé comme
un road trip depuis lile de Kyushu - et plus particulierement
la ville de Miyazaki, ca ne s'invente pas - jugu au Nord-Est
- la province de Fukushima. Un voyage initiatique qui traverse
des ciels changeants, des montagnes, qui embrasse le Japon
contemporain et son passé tragique, avec ses ruines ou
la nature reprend ses droits et ses cités grouillantes (avec
leurs traditionnels passages a niveau). Le ver de fumée qui
menace de s'abattre sur les villes traversées par Suzume et
son compagnon transformé en chaise est le pendant fantasmeé
des secousses qui régulierement déchirent le pays (ici, quand
un séisme menace, tous recoivent une alerte sur leur téléphone).
S’accommoder du pire, apprendre a vivre avec ses fantomes,
essayer de vivre plus intensément le moment présent : autant
de questions traitées subtilement tout au long de ce tres
beau film d’animation qui confirme la place prépondérante
du cinéaste, qui déborde encore d'imagination. _M.Q.

ROAD MOVIE FANTASTIQUE
Adultes / Adolescents

¢ GENERIQUE

Avec les voix originales de : Nanoka Hara [Suzume lwato), Hokuto
Matsumura (Sota Munakata), Eri Fukatsu (Tamaki lwato), Koshird
Matsumoto (Hitsujiro Munakata), Shota Sometani (Minoru Okabe),
Sairi 1t6 (Rumi Ninomiya), Kotone Hanase (Chika Amabe], Kana
Hanazawa (Tsubame Iwato) Rylnosuke Kamiki [Tomoya Serizawa),
Ann Yamane (Daijin), Akari Miura (Suzume lwato, enfant], Aimi

Terakawa (Miki).

Scenario : Makoto Shinkai Animation : Kenichi Tsuchiya Musique :
Kazuma Jinnouchi et Radwimps Son : Mizuki [to Production :
Aniplex et Story Inc. Coproduction : Kadokawa, Toho Co., Voque
Ting et Lawson Entertainment Producteurs : Koichiro [to et Genki
Kawamura Distributeur : Eurozoom.

122 minutes. Japon, 2023
Sortie France : 12 avril 2023

¢ RESUME

Suzume, lycéenne quivit avec sa tante, croise un beau jeune
homme qu'elle suit jJusqu'aux ruines d'un village en ruines.
Elle avise une mystérieuse porte et arrache du sol une pierre
qui se transforme en chat, qui fuit. Plus tard, depuis le lycee,
elle voit un immense ver de fumee s'échapper du village.
La, elle retrouve le jeune homme - Sota - qu’elle aide a
refermer la porte. Il s'inquiete de la disparition de la pierre
de voute. Suzume soigne Sota. Le chat, Daijin, apparait et
transforme Sota en chaise. Les deux jeunes gens partent
a la poursuite de Daijin, et le suivent sur un ferry.

SUITE... Sota comprend que Daijin est la pierre de vodute.
s le localisent grace aux réseaux sociaux. A Ehime, Suzume
sympathise avec Chika, quila mene a desruines ou, avec Sota,
elle ferme la porte au ver. Elle découvre que Daijin part pour
Kobe, et le suit. Elle est prise en stop par Rumi, mere de
deux enfants, qu elle aide, avant de neutraliser le ver sortant
d'unmanegeenruines. Suzume et Sotavonta Tokyo, ou Suzume
recupere les documents que Sota garde sur les portes.
Ils avisent une deuxieme pierre de voute au fon du meétro
de Tokyo. Ils liberent la deuxieme pierre de voute : Sedaijin.
Aupres du grand-pere de Sota, Suzume realise qu’elle doit
retrouver une porte qu’'elle a empruntee petite. Avec Sota,
Daijin, Sedaijin, un amide Sota et sa tante, Suzume se rend
dans sa ville natale. Elle retrouve la porte et y plonge avec
la chaise et les chats. Elle affronte le ver et Sota sert de
nouvelle pierre de voute. Le monde est sauve.
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Film d’animation japonais,

de Makoto Shinkai.

Suzumesemble,dans ses premicres minutes,
développer un récit d apprentissage typique
de l'anime japonais : une jeune orpheline,
Suzume, croise sur la route de son lycée le
ténébreux Sota, pour lequel elle a un coup

de foudre. A la recherche de « ruines », ils

se retrouvent dans un village abandonné
au milieu duquel tréone une porte qui
communique avec un autre monde. Le
film sidere d’abord lorsquil orchestre la
libération de forces maléfiques, libération
permise par une animation somptueuse ou
les visions telluriques — qui annoncent l'ar-
rivée d’'une secousse sismique — prennent
une puissance presque abstraite : de longs
tentacules rougeoyants se déploient sur
un ciel azur avant dexploser en une pluie
arc-en-ciel. La fantaisie s’y dispute ensuite
avec la fantasy, le ilm adopte la structure
d’une course a la poursuite d'un chat par-
lant, avec Sota transformé, sous leffet d’'un
mauvais sort, en chaise jaune a trois pieds.
Shinkai fait alors cohabiter la comédie, la
mythologie et un regard plus réaliste sur
un Japon qui peine a panser les plaies du
tremblement de terre de 2011, jalonné
de vestiges et ol ne se croisent que des
personnages habités par une part de soli-
tude. De la ville de Miyazaki (clin d'ceil au
maitre), ou Suzume vit, jusqu'a Iwate, ot
elle retourne aux sources de son trauma, le
film explore les stigmates d’'une angoisse
latente, recouverte par un consumérisme
que de tres visibles placements de produits
ne font que souligner. Les portables, omni-
présents, sont autant des sources d'inquié-
tudes — les alertes avant les séismes — que
de divertissement, par une « tiktokisation »
du réel ou tout serait kawai (« mignon »),
méme les messagers de l'apocalypse. Le
cinéaste parvient a désamorcer le redouté
scénario de résilience par une boucle finale
qui évoque La Jetée : une image y devient
un souvenir vivant, un objet du passé une
promesse d’avenir, un regard échangé la
perspective d’autres aventures, comme
celle proposée par ce tres beau film.

Christophe Chabert
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Une lycéenne découvre

ue le monde des moris
menace d'engloutir celui
des vivants. Apres Your
Name et Weathering With
You, Makoto Shinkai signe
Suzume, ravissant recit

d'aventure qui fait la part
belle a 'emerveillement

en Compétition a la Berlinale

Un embryon de romance et un decoupage
emphatique qui exacerbe la sensualité d'un
univers etincelant mais hanté par des cata-
clysmes passés: le beau début de Suzume,
du nom de la lycéenne qui croise pres de
chez elle la route de I'énigmatique Sota, a tout
du film de Makoto Shinkai pur jus. La suifte
du récit portera l'adolescente le long d'une
aventure fanfastique, dans laquelle elle devra,
au gre des circonstances, refermer differents
portails laissant séchapper, sur le monde des
vivants, des entités cataclysmiques. Le film

nous fait ainsi fraverser le Japon du sud vers
le nord en rejouant plusieurs fois la partition
chere au cinéaste, qui sest fait pour spé-
cialité d'exalter la dynamique cosmique du
melodrame, entre aftraction et éloignement
des astres, que ce soit le foudroiement d'une
rencontre, ou le déchirement dune sépara-
tion enfre deux univers. Dans Suzume, donf
la candeur a foufte épreuve a tendance a
déconcerter, voire a aplanir un peu les chan-
gements de tons, cette danse astrale tient
en partie a l'existence d'un monde parallele
partageant, avec la réalité des personnages,
une méme splendeur. C'est peut-étre dail-
leurs la raison pour laguelle ses protagonistes
cherchent a empécher la catastrophe: chez
Shinkai, préserver 'environnement revient a
préserver Iémerveillement.

Suzume
de Makoto Shinkai,

Eurozoom (2h 02),
sortie le 12 avril

CORENTIN LE

Chez Shinkai, préserver

I'environnement revient a

preserver I'emerveillement.



